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1. INTRODUCAO

O Campeonato Nacional de Sueca serd organizado pela FPSD num local de qualidade a designar, em que sdo esperados

os melhores jogadores da modalidade.

Os membros oficiais e clubes podem efetuar uma candidatura junto da FPSD para receber e organizar em colaboragdo

com a FPSD este evento nacional.

Esta competicdo engloba os jogadores qualificados através dos apuramentos realizados a nivel nacional. Podem existir

a atribuigdo de wild cards.

O Campeonato Nacional de Sueca serd realizado por duplas, que podem ser constituidas por jogadores masculinos e

femininos.

O Campeonato Nacional é uma competicdo de titulo que vai definir a dupla camped nacional, assim como, atribuir

ajudas de custo aos melhores classificados do evento.
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1. COMPETICAO

1.1. O Campeonato Nacional ird englobar a disputa de jogos por duplas que tém de ser constituidas obrigatoriamente

por dois jogadores. A constituicdo das duplas pode englobar jogadores masculinos e femininos.

1.2. O Campeonato Nacional pontua para o ranking nacional da FPSD em que sera atribuida uma pontuac¢do aos
jogadores no final do evento. A pontuacgdo atribuida aos jogadores sera creditada individualmente no ranking nacional

de duplas.

1.3. A participagdo no Campeonato Nacional é reservada a todos os jogadores com registo na FPSD.

1.4. Os jogadores serdo qualificados através dos apuramentos realizados a nivel nacional pelos membros oficiais ou
clubes da FPSD. Os jogadores qualificados sdo apurados diretamente com inscrigdo paga para o evento. Os membros
oficiais e clubes devem efetuar as inscricGes dentro dos prazos estabelecidos e tentar angariar o maior niumero

possivel de jogadores para os respetivos apuramentos a nivel nacional.

1.5. Os membros oficiais e clubes para receberem este evento nacional, devem efetuar a sua candidatura até 6 meses

antes da data do evento, e terdo de garantir um nimero razodvel de inscritos para a competigao.

1.6. E considerada falta de comparéncia pela organizagdo a uma dupla que n3o se apresente no minimo com 2

jogadores.

1.7. Vai ser utilizado um software de gestdo automatica do torneio que efetua os sorteios e as classificacdes das duplas
para as fases de qualificacdo e fases de eliminagdo. Os critérios de desempate sdo efetuados de acordo com o

conteldo ja programado no software e sdo inalterdveis pela FPSD.

1.8. Para cada encontro realizado, é necessario que seja preenchida a folha de jogo onde vado constar os resultados do
mesmo, em riscos e/ou sets consoante a fase (qualificagdo e eliminacdo). A folha de jogo deve ser assinada por ambas

as duplas, e serem entregues na mesa da organizacao logo apds a realizagdo do jogo, pela dupla vencedora.

1.9. Os resultados serdo inseridos pela organizagdo no software e publicados nos écrans identificados no recinto de

jogo. Qualquer situacdo anormal verificada deve ser de imediato comunicada a organizagao.
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2. SISTEMA DE JOGO

2.1. Esta competigdo vai ser disputada em Sistema Round Robin e KO Direto. Este sistema de jogo implica que ndo
existam grupos pré-definidos, e que através de um sorteio aleatdrio cada dupla efetue a realizacdo de 3 a 6 jogos
contra adversarios sempre diferentes, dependendo do numero de duplas inscritas. Pode ser utilizado outro sistema de

jogo derivado ao nimero de inscri¢des registadas, e que atempadamente serd avisado pela organizagao.
2.2. Todos os jogos vao ser disputados com os materiais homologados pela FPSD.

2.3. Os jogos da Fase de Qualificagdao serao disputados da seguinte forma: A primeira dupla a ganhar x riscos vence o
jogo. Este numero esta pendente do nimero de inscricdes. O niumero de duplas a apurar para a fase de eliminacdo,
sera publicado apods o sorteio. Serd disputado em sistema Round Robin em que a classificagdo é elaborada entre todos

os participantes.

2.4. Os jogos da Fase de Eliminagdo serao disputados da seguinte forma: a melhor de x riscos ou a melhor de x sets. A

forma como sera disputada a fase de eliminagao, serd publicada apds o sorteio.

2.5. Na Fase de Qualificagdo a pontuagdo a atribuir sera a seguinte:

v Vitéria | 1 pt
v Derrota | O pts

v’ Falta de Comparéncia | -2 pts

2.6. O desempate na Fase de Qualificagao é efetuado contabilizando todos os resultados dos jogos disputados por

uma dupla. A seguir sdo descritos os critérios de desempate por ordem de importancia:

12. Nimero de Pontos (vitdria = 1 ponto);

22, Numero de Vitdrias (jogos ganhos);

39, Score Average (média de riscos);

49, Vitdrias do Adversario (significa que a dupla estd melhor classificada se o seu adversario direto teve de ganhar mais

riscos para atingir a sua classificacdo).

3. EQUIPAMENTO

3.1. Todos os jogadores devem comparecer para os jogos oficiais e respetivas cerimonias oficiais, devidamente

equipados de acordo com o cddigo de vestuario patente no Regulamento Desportivo da FPSD.
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3.2. Ndo é permitido a um jogador disputar um jogo oficial sem estar devidamente equipado, cabendo a FPSD a

decisdo pelo incumprimento do cédigo do vestuario.

3.3. Todas as duplas tém de comparecer no evento vestidos de forma igual da cintura para cima.

4. CALENDARIO

4.1. O evento sera realizado em dois dias em data a anunciar.

5. INSCRICAO

5.1. Este evento apenas podera ser disputado por jogadores com registo na FPSD e com os pagamentos regularizados.

5.2. As inscrigcdes tém de ser efetuadas a FPSD pelos membros oficiais e clubes que realizem os apuramentos. A FPSD é

quem faz a gestdo das inscricdes, pagamentos e entrega dos prémios.

5.3. Todos os jogadores devem possuir um documento de identificagdo pessoal no evento, sendo aceite pela FPSD, o

cartdo de cidadao ou B.I., assim como, carta de condugdo, caso seja necessario tirar alguma duvida.

5.4. Se um membro oficial ou clube tiver mais que uma dupla inscrita no evento, um jogador apenas podera
representar uma dessas duplas. Caso alguma infragdo acontega, a dupla serda penalizada de acordo com os

regulamentos.

5.5. As inscricdes tém de ser efetuadas para a FPSD através do preenchimento do formulario de inscricdo disponivel no
website oficial da FPSD ou através do email da mesma. As inscrigdes e os pagamentos tém de ser efetuados dentro dos

prazos estabelecidos, caso contrario, estas ndo serao validadas.

5.6. As inscricOes efetuadas até 3 dias apds a data limite estabelecida, podem ainda serem aceites pela FPSD, contudo,

com o acréscimo de uma taxa de atraso no valor de 5,00 € por jogador.

6. VALORES DE INSCRICAO

6.1. O valor deinscricdo de cada atleta para efetuar os apuramentos para o Campeonato Nacional é de 15,00 €. Os ndo

apurados podem-se inscrever pelo valor de 20,00 € e quem nado disputou os apuramentos pelo valor de 40,00 €.



6.2. O valor das inscri¢cGes devera ser pago no ato da inscricdo pelos membros oficiais, clubes ou jogadores, que devem
fazer o pagamento a FPSD até a data limite do fecho das inscricbes. Os pagamentos devem ser efetuados por

transferéncia bancdria e enviar por e-mail o comprovativo dos respetivos pagamentos.

7. CANDIDATURA E HOMOLOGAGAO

7.1. Os membros oficiais e clubes que vengam uma candidatura para organizar este evento juntamente com a FPSD,
recebe como apoio da mesma 5% do total das inscricdes. Podem receber ainda mais valores em percentagens

conforme os apoios angariados, que varia entre 10% e os 40% dos apoios obtidos de patrocinadores.

7.2. Para a homologacdo do evento, os valores das inscri¢des, sdo distribuidos da seguinte forma:

e Taxa FPSD - 25%
e Membros Oficiais e Clubes organizadores - 25% (sobre os valores obtidos das suas inscrigdes nos apuramentos)

e Ajudas de Custo - 50% + Prémios e Lembrancas

8. SORTEIO

8.1. O sorteio sera realizado na Sede da FPSD até 15 dias de antecedéncia da data do evento. O fecho das inscri¢Ges e a

data do sorteio serdo divulgados atempadamente.

8.2. O sorteio sera efetuado automaticamente pelo software que distribui as duplas aleatoriamente para que

defrontem entre 3 a 6 adversarios diferentes.

8.3. Na fase eliminatdria o software efetua automaticamente a distribuicdo das duplas nos quadros finais, em que
privilegia aquelas que tiveram melhores classificacGes e que desta forma, defrontardo as duplas com classificagdo mais

baixa.

9. HORARIOS

9.1. A organizagdo é quem define os horarios de cada encontro. A dupla que, voluntariamente ou ndo, se apresentar

com atraso a mesa de jogo que lhe corresponda, serd penalizada da seguinte forma:

a) Até cinco (5) minutos de atraso, ndo se aplicara nenhuma sancgao;
b) De cinco (5) a dez (10) minutos de atraso, perdera dois (2) riscos a favor do adversario;

c¢) Acima de dez (10) minutos de atraso, perde o jogo, e sera atribuida a pontuagdo maxima ao adversdrio.



9.2. Cabe a organizagdo redefinir horarios durante o evento devido a atrasos nos jogos.

9.3. Para a marcacdo do horario é privilegiado o reldgio digital da organizacdo ou em segundo lugar o reldgio que se

encontra no portal www.horadomundo.com.

9.4. Uma dupla ou um jogador de uma dupla que desista durante o jogo, perde automaticamente os restantes riscos

desse jogo, sendo que o mesmo é dado como terminado.

10. RANKING E PONTUAGOES

10.1. No Campeonato Nacional de Sueca sera atribuida uma pontuacgdo para efeitos de ranking, com os seguintes

pontos nas tabelas abaixo descriminadas.

10.2. A pontuagdo abaixo descriminada a atribuir neste evento contara para o ranking nacional de duplas, sendo que

0s pontos sdo atribuidos individualmente para cada jogador.

10.3. Os critérios de desempate na classificagdo por ranking estdo disponiveis no Regulamento Desportivo da FPSD.

10.4. Tabela 4 do Ranking Nacional para eventos nacionais.

TABELA 4

12 100 PTS

20 90 PTS

30 85 PTS

40 80 PTS
52/80 74 PTS
92/162 70 PTS
172/322 66 PTS
332/642 60 PTS
+DE 64 50 PTS

10.5. Existe um critério que atribui uma pontuacdo extra em fungdo do valor da inscricdo. Tendo em conta esse

critério, para este Campeonato Nacional, é atribuida uma bonificagdo de 2 pontos para ranking nacional a cada atleta.

10.6. Para o ranking nacional contam as 5 melhores pontuagdes que cada jogador conseguiu obter, e englobam todos

os torneios realizados, quer estes sejam locais, oficiais ou nacionais.



11. ATRIBUICAO DE TITULOS, PREMIOS E AJUDAS DE CUSTO

11.1. A FPSD atribuird o titulo de Campedo Nacional, a dupla que se sagrar vencedora do evento.
11.2. Todos os titulos atribuidos estardo em vigor até a realizagdo da préxima edigdo do Campeonato Nacional.

11.3. A FPSD ird premiar os primeiros classificados no evento consoante o nimero de participantes. A FPSD atribuird

uma taca e faixa a dupla vencedora, e atribuira taca e medalhdes para os restantes classificados no pédio.

11.4. Os melhores classificados do evento vao receber um valor em ajudas de custo, dependendo do nimero total de
duplas inscritas nos respetivos apuramentos a nivel nacional. Os valores a atribuir em ajudas de custo serdo divulgados

apds o fecho das inscrigdes.

12. MATERIAIS E ACESSORIOS DE JOGO

12.1. O evento sera disputado com os materiais e acessoérios homologados pela FPSD, que vai fornecer os mesmos para

este evento.

13. ARBITRAGEM

13.1. A arbitragem é da responsabilidade da FPSD, que nomeard uma comissao de arbitragem para o evento. A
Comissao de Arbitragem procedera a nomeacgao dos arbitros considerados como elegiveis para efetuarem a arbitragem

dos jogos.

14. REGRAS E TRANSGRESSOES

14.1. As regras de jogo para esta competigdo, sao as oficiais da FPSD e que se encontram em vigor para a presente

época, incluindo as disposi¢des para este evento descritas neste regulamento.

14.2. No decorrer do evento se existirem situagdes de transgressdo ou indisciplina, a FPSD agira de acordo com os

regulamentos em vigor.

14.3. Todos os jogadores e duplas que cometam transgressdes serdo penalizados de acordo com o grau da incidéncia e

o tipo de comportamento.

14.4. Caso uma dupla ou jogador se sinta prejudicado por alguma situagao ocorrida, podera fazer um protesto devendo

seguir os tramites legais que constam dos regulamentos e regras da FPSD.
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